
Eine Chance   kann man sich erspielen,  
indem man alle umliegenden Punkte 
abgestrichen hat. 

Schafft man die Insel, das Feld inner-
halb der gepunkteten Linie, komplett zu 
füllen, darf man die Chance am oberen 
Blattrand aktivieren. 

Die Insel darf jederzeit betreten und 
wieder verlassen werden. 
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Es dürfen nur horizontale oder vertikale 
Linien gezogen werden. Diagonale  
oder geknickte Linien sind nicht erlaubt. 
Bestehende Linien dürfen nicht mit 
neuen Linien verbunden werden. Die 
gepunktete Linie der Insel darf nicht 
gekreuzt werden. 
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Die Würfelzahl bestimmt, wie viele 
Punkte mit einer Linie verbunden 
werden dürfen. Bei einer Eins kann 
ein Punkt mit einem Kreuzchen 
abgestrichen werden. 
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Start: Alle Mitspieler*innen bekommen 
ein NULLI-Blatt und einen Stift. 
Gewürfelt wird reihum. Jede Würfelzahl 
gilt für alle Mitspieler*innen.
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Ziel: Wer am Ende des Spiels am wenigsten Punkte 
stehen lässt, hat gewonnen. Wer alle Punkte auf dem 
Blatt abstreichen kann, hat ein fabelhaftes NULLI 
geschafft.
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Ergebnisse:

0	 	Ein NULLI!! Alle verneigen sich vor 
deiner Genialität!

1	–	5	 	Donnerwetter, du bist blitzgescheit!

6	–	10	 	Bravo, grosse Taten werden ganz 
sicher bald folgen!

11	–	15	 	Beim nächsten Mal wirst du 
bestimmt mehr Glück haben.

16	–	20	 	Hoppla, das ist wohl ein gaaaanz 
seltener Ausrutscher.

>	20	 	Da gibt es noch reichlich Luft nach 
oben. ; )  
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Ende: Das Spiel endet, wenn man die 
gewürfelte Zahl nicht mehr einzeichnen 
kann und keine Chance mehr hat. Die 
leeren Punkte werden zusammenge-
zählt und im Total eingetragen. Einzelne 
Mitspieler*innen können früher oder 
später fertig werden.  
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Eine unpassende Würfelzahl kann mit 
einer Chance ausgelassen werden –  
in der Hoffnung, dass beim nächsten 
Wurf eine passende Zahl kommt.      
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NULLI 0.0 ist ein 
geselliges Würfelspiel im 

Miniformat (7,5 x 10,5 cm). Jede 
Würfelzahl soll möglichst clever auf 

dem eigenen Blatt eingezeichnet werden. 
Wer am wenigsten Punkte stehen lässt,  

hat gewonnen. 

NULLI 0.0 besteht aus 50 doppelseitigen 
Spielblättern. Eine Runde dauert rund  

10 Minuten und kann von 1 –  Personen 
gleichzeitig gespielt werden. NULLI wird 

lokal und nachhaltig gedruckt und 
zu einem grossen Teil von Hand 

gefertigt. 


